School FabLab der

UNESCO-SCHULE

UNESCO-Schule Kamp-Lintfort

Digitale Fertigungstechniken nehmen Einzug in die Schule

Die UNESCO-Schule Kamp-Lintfort hat im Dezember 2020 als erste
allgemeinbildende Schule ein School FablLab eréffnet. Mit dem
von Schule, Hochschule und Schulamt fir den Kreis Wesel/Kompe-
tenzteam NRW unterzeichneten Letter of Intent ist die UNESCO-Schu-
le nun ,Teil eines internationalen Netzwerkes offener Werkstatten fir

digitale Fertigung*.
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n der UNESCO-Schule wird

das Fach Technik durchgén-
gig von Klasse 5 bis zum Abitur
unterrichtet. Die technische
Grundbildung im Fach Technik
orientiert sich an Basiskompe-
tenzen wie S&gen, Schleifen,
Bohren und Léten. Den SchU-
ler*innen stehen mehrere Tech-
nikrdume zur VerfUgung, die
dementsprechend mit klas-
sischen Werkzeugen, Gerdten
und Maschinen ausgestattet sind,
wie Handwerkzeuge, Bohrmaschi-
nen etc.

Der technische Fortschritt durch
den digitalen Wandel machte esin
den vergangenen Jahren unerléss-
lich, digitale Fertigungstechniken zu
integrieren. Infolgedessen erwei-
terte die UNESCO-Schule nach und
nach das technische Angebot for
die Schuler*innen durch die Koope-
ration mit der benachbarten Hoch-
schule Rhein-Waall.

Erfolgreiche Kooperationen
Engagierte Kollegen besuchten mit
verschiedenen  Schilergruppen
das FablLab der Hochschule Rhein-
Waal. Dort konnten die Jugend-
lichen selbst an verschiedenen
Maschinen arbeiten und dabei viel
Uber digitale Fertigungstechniken,
Uber 3D-Druck, 3D-Scanner, Laser-
cutter etfc. lernen.

Erster Schritt

Mit UnterstUtzung der Hochschule
entstand an der UNESCO-Schule
in einem ersten Schritt die Arbeits-
gemeinschaft (AG) ,Digitale
Manufaktur®, in der die Schi-
lertinnen mit digitalen Werkzeu-
gen verschiedene Produkte selbst
herstellten. Sie entwickelten und
zeichneten unter anderem mit
2D- und 3D-Zeichenprogrammen
WerkstUcke und Figuren, die sie
danach an einem 3D Drucker
ausdrucken konnten. Gleichzeitig
lernten  sie einiges Uber die

Sakmche Gessmischule Seloundarstulen | und Il
Kamg-Lintfort

7

Sabine Kliemann

Schulleiterin
der UNESCO-Schule
Kamp-Lintfort

39



» Film mit den
Bildungspartnern
- Kurzversion

40

Programme und verwendeten
Materialien.

Unter Mitwirkung der AG entstand
auch ein Film mit den Bildungs-
partnern (siehe Infokasten). Ver-
schiedene Lehrerfortbildungen
wurden mit Unterstitzung der AG
mit groBem Erfolg durchgefUhrt,
u.a. in der Qualitats- und Unterstit-
zungs-Agentur des Landes NRW in
Soest.

Zweiter Schritt

Im ndchsten Schritt wurde ein
School-FablLab in den Raumlich-
keiten der UNESCO-Schule instal-
liert, um die digitalen Fertigungs-
techniken fUr alle Schiler*innen
der Schule dauerhaft verfigbar zu
machen. FUr die Beschaffung von
Maschinen und anderem Equip-
ment wurden zusammen mit der
Hochschule Rhein-Waal und dem
Kompetenzteam Wesel Sponsoren
gefunden, wie das zdi-Kamp-Lint-
fort, die Sparkassenstiftung und
die Stadtwerke Kamp-Lintfort.
Auch der Férderverein der UNES-
CO-Schule trug einen nicht unwe-
sentlichen Anteil der Kosten.

Eine groBe Bereicherung fir
unsere Schule

Mit dem School-FabLab ist eine
moderne High-Tech-Werkstatt mit
computergesteuerten Maschinen
entstanden, die einen Zugang zu
industriellem Produktionswissen und

zur Produktionstechnik ermdglicht.
Die Schiler*innen kdnnenim Unter-
richt mit 3D-Druckern, Lasercuttern,
CNC-Fr&sen und Schneideplottern
drucken, schneiden, werkeln und
verschiedene Gegenstdnde und
auch Maschinen selbst herstellen.
Sie lernen dabei, ihren Blick auf
zukunftsorientierte Berufsfelder zu
richten und durch Projektarbeit Ver-
antwortung zu Ubernehmen, Ver-
fraven aufzubauen, Probleme zu
|6sen und in Teams zu arbeiten.

Die Erfahrungen mit den Scho-
lerfinnen besté&tigen, dass ihnen
das School-FabLab eine Orientie-
rungshilfe in Bezug auf die Berufs-
wahl sein kann. Eindrucksvoll pré-
sentieren sie in den Technik-R&u-
men der UNESCO-Schule, wie
zukunftsorientierte  Arbeit vom
Design bis zum Produkt aussehen
kann.

Im School FabLab wird Schule zum
Makerspace, gemdaB dem Slogan
des BegrUnders der FabLab-ldee
Neil Gershenfeld ,,How to make
(almost) anything". <

von links oben:
Einblicke in diti-
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